DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

INVITACION A OCUPAR UNA PLAZA DE

PROFESOR DE TIEMPO COMPLETO
LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA COMPUTACION

AMPLIACION DE FECHA DE RECEPCION DE
DOCUMENTOS

El Consejo Departamental de Matematicas de la Facultad de Ciencias de la UNAM, hace de su
conocimiento el proceso de seleccidn para ser contratado por articulo 51 del Estatuto del Personal
Académico de la UNAM, como Profesor Asociado C de tiempo completo, para un ingreso a mas

tardar el 15 de junio de 2024, de acuerdo con los siguientes:

REQUISITOS

e Tener el grado de doctor.

e Haber trabajado cuando menos tres afios en labores docentes o de investigacién en la
materia o drea de su especialidad.

e Haber publicado trabajos que acrediten su competencia o haber desempeiiado sus labores
de direccidn de seminarios y tesis o imparticion de cursos de manera sobresaliente.

e Ser menor de 39 afios para mujeres (38 afios, 11 meses), o de 37 para hombres (36 afos, 11

meses), en la fecha de inicio de la incorporacién autorizada por el Consejo Técnico.

e Contar con una cuenta en Gmail.

AREAS DE CONTRATACION

Se seleccionaran dos plazas para la carrera de Ciencias de la Computacion con la siguiente prioridad:

Ingenieria de Software.

Computacién Aplicada (Ciencias Biomédicas)

Seguridad y privacidad. Computacién distribuida y/o concurrente.
Metodologias de la computacién (Aprendizaje Automatizado)
Base de datos.
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Para revisar los requisitos de cada una de estas areas revise el anexo en esta misma convocatoria o la
pagina http://www.matematicas.unam.mx.


http://www.matematicas.unam.mx/

REQUISITOS/DOCUMENTACION

Para participar en el proceso de seleccién se deberd enviar la siguiente documentacién en archivos
en formato PDF consultando: www.matematicas.unam.mx, en la seccidn de noticias y siguiendo el
registro que se indica en dicha seccidén, a mas tardar el 1 de marzo de 2024 a las 17:00 horas.

a. Formato de solicitud debidamente firmado, disponible en:
http://www.matematicas.unam.mx

b. Un Unico archivo PDF que incluya el Curriculum Vitae seguido de los titulos y de las caratulas
de los probatorios de docencia e investigacion.

c. Una carpeta comprimida en formato ZIP con acceso libre, donde se encuentren los
documentos probatorios completos.

d. Un proyecto de investigacion a desarrollar en el Departamento de Matematicas (maximo 10
cuartillas en formato PDF).

e. Un proyecto de docenciay formacion de recursos humanos a desarrollar en el Departamento
de Matemidticas (maximo 10 cuartillas en formato PDF).

f. Un plan de trabajo a un aifo en donde se detallen las actividades de investigacion, docencia,
formacion de recursos humanos, difusion, divulgacidn y/o vinculacion, que la (el) candidata(o)
planea realizar en caso de ser contratada(o). Este plan debera incluir la lista de los cursos que
pueda impartir de la licenciatura en Ciencias de la Computacidon (minimo 4 cuartillas).

g. Una carta de exposicion de motivos para ingresar al Departamento de Matematicas (maximo
2 cuartillas en formato PDF).

h. Cartaen la que se exprese su acuerdo con los términos y procedimientos establecidos en este
proceso de seleccioén.

NOTA: Consulte los requisitos del area que usted postula.

PROCESO DE SELECCION

Una vez concluido el plazo para la recepcion de documentos y recabada toda la informacion
necesaria, se procedera de la siguiente manera:

1. El personal académico de tiempo completo del Departamento de Matematicas tendra acceso
a la informacion de cada una de las solicitudes.

2. El Consejo Departamental de Matematicas (CDM) recibird exclusivamente por correo
electronico a cdm@ciencias.unam.mx las opiniones que deseen hacer los académicos de


http://www.matematicas.unam.mx/
http://www.matematicas.unam.mx/
mailto:cdm@ciencias.unam.mx

tiempo completo del Departamento, de manera individual o en grupo, sobre las solicitudes
presentadas.

3. El Consejo Departamental de Matematicas, con base en las solicitudes presentadas, las
opiniones recibidas y sobre todo tomando en cuenta las necesidades de la licenciatura en
Ciencias de la Computacion, elaborard una primera seleccién de candidatos a ocupar la
posiciéon disponible.

4. Esa primera lista se dara a la Comisién Académica para su valoracién, de la cual se obtendra
una segunda lista de candidatos.

5. Los candidatos seleccionados de esa segunda lista hardn una exposicion presencial sobre su
trabajo o drea de investigacion y la presentacion de una clase muestra de algin tema de una
asignatura obligatoria determinada por el Consejo Departamental de Matematicas. Estas
exposiciones seran grabadas y estardn disponibles para el personal de tiempo completo del
Departamento de Matematicas.

Ademas, entregardn una critica escrita al programa de una materia obligatoria que se
determinara por el mismo Consejo y dos cartas de recomendacién enviandolas al correo
contratacionescdm@ciencias.unam.mx.

6. EI CDM recibird por correo electronico (cdm@ciencias.unam.mx), las opiniones que deseen
hacer los académicos de tiempo completo del Departamento, de manera individual o en
grupo, incluyendo a la Comisiéon Académica, sobre las exposiciones de los candidatos.

7. Con base en las opiniones recibidas sobre las exposiciones y tomando en cuenta las
necesidades de la licenciatura en cuestion, el Consejo Departamental de Matemadticas
seleccionara al finalista.

8. El finalista sera evaluado por la Comisidon Dictaminadora del area de Matematicas para
verificar el cumplimiento de categoria y nivel.

NOTA: Es indispensable que el candidato seleccionado para ser contratado se incorpore al
Departamento en tiempo y forma para iniciar clases en el semestre 2025-1.

Atentamente
CONSEJO DEPARTAMENTAL DE MATEMATICAS.


mailto:contratacionescdm@ciencias.unam.mx

Anexo de perfiles o areas.

Areas para las plazas

1. Ingenieria de Software.

2. Computacién Aplicada (Ciencias Biomédicas)

3. Seguridad y privacidad. Computacion distribuida y/o concurrente.
4. Metodologias de la computacidn (Aprendizaje Automatizado)

5. Bases de Datos

Perfiles

1. Ingenieria de software
Cursos obligatorios que se compromete a impartir y mantener:
* Introduccién a Ciencias de la Computacion;
* Estructuras de Datos;
* Modelado y Programacion;
* Ingenieria de Software;

Cursos optativos que podria impartir:
* Ingenieria de Software II;
* Meétricas de Software;
* Administracién de Empresas de Software;
* Disefio de Interfaces de Usuario;
* Pruebas de Software y Administracién de la Configuracion

2. Computacion aplicada a la biomedicina
Cursos obligatorios que se compromete a impartir y mantener:
* Estructuras Discretas;
* Introduccién a Ciencias de la Computacién
* Estructuras de Datos;
* Modelado y Programacion

Cursos optativos que podria impartir:

* Algoritmos de Apareamiento de Cadenas;
* Almacenes y Mineria de Datos;

* Gendmica Computacional

* Proceso Digital de Imagenes;

* Realidad Virtual

* Redes neuronales;

* Visidn por computadora;

* Visualizacion

3. Seguridad y privacidad. Computacidn distribuida y/o concurrente.
Cursos obligatorios que se compromete a impartir y mantener:
* Estructuras Discretas;
* Introduccién a Ciencias de la Computacién



* Estructuras de Datos;

* Modelado y Programacion;
* Computacion Distribuida;
* Computacion Concurrente;
* Criptografia y Seguridad,;

Cursos optativos que podria impartir:
* Introduccién a la Criptografia;
* Teoria de Cédigos;
* Algoritmos Paralelos;
* Seminarios sobre Seguridad;
* Seminario sobre Blockchain
* Seminarios sobre Computacion Distribuida o Concurrente

4. Metodologias de la computacidn (aprendizaje automatizado)
Cursos obligatorios que se compromete a impartir y mantener:
* Estructuras Discretas;
* Introduccién a Ciencias de la Computacién
* Estructuras de Datos;
* Modelado y Programacion;
* Inteligencia Artificial;
* Légica Computacional

Cursos optativos que podria impartir:
* Almacenes y Mineria de Datos;
* Razonamiento Automatizado
* Reconocimiento de Patrones y Aprendizaje Automatizado
* Recuperacién y Busqueda de Informacién en Textos;
* Redes Neuronales;
* Linglistica Computacional.

5. Bases de Datos
Cursos obligatorios que se compromete a impartir y mantener:
* Introduccién a Ciencias de la Computacién;
* Estructuras de Datos;
* Modelado y Programacion;
*Fundamentos de Bases de Datos

Cursos optativos que podria impartir:
* Almacenes y Mineria de Datos;
* Sistemas Manejadores de Bases de Datos;
* Bases de Datos Semi-estructuradas;



Anexo 2. Especificidades de las actividades a Evaluar

1. Ingenieria de Software

A. Critica escrita al programa de Ingenieria de Software del plan vigente para la carrera de Ciencias
de la Computacion.

B. Exposicidn escrita de alguno de los siguientes temas:
® Procesos y metodologias de desarrollo de software,
® Requerimientos y especificaciones de software,
e Disefio y arquitectura de software,
e Validacion, verificacidn y calidad de software

C. Exposicién de los puntos anteriores e interrogacién de la materia.

D. Exposicion oral del tema de la linea de investigacién principal del candidato y cémo se integra en
el programa de la materia de Ingenieria de Software dentro del plan vigente para la carrera de
Ciencias de la Computacion actualmente y a futuro.

E. Prueba didactica consistente en la exposicion de un tema del programa de Ingenieria de Software
del plan vigente para la carrera de Ciencias de la Computacién, el cual sera fijado por el comité
evaluador e informado con al menos 48 horas de anticipacion. La prueba consiste en el desarrollo
de una clase modelo frente a grupo, asi como de la entrega de un documento que desarrolle el
tema.

2. Computacion aplicada a la biomedicina

El candidato debera ser capaz de realizar contribuciones originales al conocimiento en métodos
computacionales aplicados a la biomedicina. No se considerard suficiente la simple aplicacion de
métodos ya existentes a la investigacién biomédica.

A. Critica escrita al programa de alguna de las siguientes materias del plan vigente de la carrera de
Ciencias de la Computacion:

* Algoritmos de Apareamiento de Cadenas; * Almacenes y Mineria de Datos,
* Gendmica Computacional; * Proceso Digital de Imagenes,
* Realidad Virtual; * Vision por computadora

* Visualizacion.

B. Exposicion escrita de alguno de los siguientes temas:

e Biologia computacional: analisis de secuencias moleculares; reconocimiento de genesy
elementos regulatorios; evolucion molecular; genémica, metaboldmica, proteémicay
transcriptdmica computacionales; redes bioldgicas; tecnologias de secuenciacion y
tipificacion genética; biologia molecular estructural, genética de poblaciones.

Biologia de sistemas.

Bioinformatica.

Procesamiento de imagenes biomédicas.

Sistemas de informacién para el cuidado de la salud.



C. Exposicion de los puntos anteriores e interrogacidn de la materia.

D. Exposicion oral del tema de la linea de investigacion principal del candidato que aborde areas de
actualidad, entre ellas las sefialadas en el punto B.

E. Prueba diddctica consistente en la exposicion de un tema del programa de Estructuras de Datos
del plan vigente para la carrera de Ciencias de la Computacién, el cual sera fijado por el comité
evaluador e informado con al menos 48 horas de anticipacion. La prueba consiste en el desarrollo
de una clase modelo frente a grupo, asi como de la entrega de un documento que desarrolle el
tema.

3. Seguridad y privacidad. Computacidn distribuida y/o concurrente.

A. Critica escrita al programa de alguna de las materias:
* Criptografia y Seguridad; *Computacion Distribuida; * Computacion concurrente.

B. Exposicidn escrita de algin tema de areas como:
Algoritmos distribuidos

Sincronizacidn con vy sin bloqueo

Consenso

Criptosistemas de llave publica

Seguridad en redes, cortafuegos y politicas
Algoritmos de consenso en blockchains
Mecanismos de intercambio cruzado en blockchains.

C. Exposicion de los puntos anteriores e interrogacion de la materia.
D. Exposicion oral del tema de la linea de investigacion principal del candidato

E. Prueba didactica consistente en la exposicidn de un tema del drea

4. Metodologias de la computacion (aprendizaje automatizado)

A. Critica escrita al programa de Inteligencia Artificial (Obligatoria) o Reconocimiento de Patronesy
Aprendizaje Automatizado (Optativa), del plan vigente para la carrera de Ciencias de la
Computacion.

B. Exposicion escrita de alguno de los siguientes temas:
Aprendizaje por refuerzo

Aprendizaje supervisado

Aprendizaje no-supervisado

Aprendizaje profundo



C.

D.
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Exposicion de los puntos anteriores e interrogacion de la materia.

Exposicion oral del tema de la linea de investigacién principal del candidato que aborde areas de

actualidad y que se integren al programa de Ciencias de la Computacion, actualmente y a futuro,
entre ellas:

Paradigmas de aprendizaje: supervisado, no supervisado, multitareas, aprendizaje por
refuerzo.

Métodos de aprendizaje: en linea, a partir de demostraciones o de criticas, por
retroalimentacion implicita.

Enfoques del aprendizaje automatizado: arboles de clasificacién y regresién, métodos
basados en kernels, métodos espectrales, redes neuronales, aprendizaje légico y relacional,
modelos generativos, modelos graficos probabilistas, modelos lineales de aprendizaje,
métodos de factorizacion, aprendizaje de reglas, aprendizaje basado en instancias, procesos
de decisién de Markov y programacién dindmica, juegos estocasticos, aprendizaje de
representaciones latentes, métodos bioinspirados.

Métodos de Evaluaciéon, Representacidén de Datos, Aprendizaje Representacional, Validacion
cruzada, Regularizacioén.

Prueba didactica consistente en la exposicién de un tema de los temarios de Inteligencia Artificial
o Reconocimiento de Patrones y Aprendizaje Supervisado, el cual serd fijado por el comité
evaluador e informado con al menos 48 horas de anticipacidn. La prueba consiste en el desarrollo
de una clase modelo frente a grupo, asi como de la entrega de un documento que desarrolle el
tema.

5.

Bases de Datos

Critica escrita al programa de Fundamentos de Bases de Datos del plan vigente para la carrera de
Ciencias de la Computacion.

Exposicidn escrita de alguno de los siguientes temas:

Modelado de bases de datos usando el modelo entidad/relacion
Algebra y célculo relacional

Formas normales y dependencias multivaluadas

Integridad de datos y procesamiento de transacciones

Exposicidn de los puntos anteriores e interrogacion de la materia.

Exposicion oral del tema de la linea de investigacién principal del candidato y cémo se integra en
el programa de la materia de Fundamentos de Bases de Datos dentro del plan vigente para la
carrera de Ciencias de la Computacidn actualmente y a futuro.

Prueba diddactica consistente en la exposicidn de un tema del programa de Fundamentos de Bases

de Datos del plan vigente para la carrera de Ciencias de la Computacién, el cual sera fijado por el
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comité evaluador e informado con al menos 48 horas de anticipacion. La prueba consiste en el
desarrollo de una clase modelo frente a grupo, asi como de la entrega de un documento que
desarrolle el tema.



