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Introduccion

La innovacion tecnologica ha permitido el avance de la educacion, debido a esto, hoy dia es
posible tomar clases a kilometros de distancia, tener pizarrones digitales e interactivos,
encuestas en linea y diferentes formas de evaluar mas alla del lapiz y el papel. Sin embargo,
“un gran poder conlleva una gran responsabilidad”, y tras la pandemia generada por la
enfermedad COVID-19, este gran aliado, ha tomado un papel antagonista, ya que cada dia,
resulta mas dificil captar la atencion de los estudiantes que toman su clase a través de la
pantalla, aunado al estrés que conlleva la cuarentena. Igualmente, las estrategias de marketing
digital, emplean estos dispositivos electronicos como herramienta de difusion de anuncios,
promocién de juegos, ingreso a plataformas digitales, pop-ups, redes sociales, etc; haciendo
la labor de educar y aprender, cada vez mas retadora.

No obstante, esta “pelea” no estd perdida, pues como dice el viejo adagio, “si no podemos
con el enemigo nos podemos unir a él”, y en este caso, tenemos un gran aliado, que en la
presencialidad, nos ha sacado mas de una vez una cana extra a los profesores, el celular. Este,
nos puede ayudar en las clases de ciencias como una herramienta de difusion y medicion, ya
que nos permite registrar algunas de las magnitudes fisicas que relacionan con la actividad
humana y describir de manera efectiva fenomenos naturales y sociales, algunos de estos
registros pueden ser analizados adecuadamente con el uso del computador.

Asimismo, el alcance y protagonismo que tienen las redes sociales TikTok e Instagram, en
la difusion de informacién en la poblacion de los 14 a 24 afios, constituye un canal de

comunicacion diferente al aula de clase, que permitird avanzar en la construccion de
conocimientos cientificos s6lidos y motivar a aquellos que consideran ser cientificos.

Objetivo general

e Ultilizar las redes sociales como medio de difusion del conocimiento relacionado con la
estadistica, la fisica y las matematicas.

Objetivos especificos

e Utilizar el celular como instrumento de medicion y el computador como herramienta de
analisis de fenomenos cotidianos.



e Crear videos cortos en los que se expliquen conceptos estadisticos, matematicos y fisicos,
relacionados con los temas abordados a nivel preparatoria.

e Crear videos cortos explicando conceptos basicos de programacion con Python.

e Disefar cinco laboratorios que expliquen de manera precisa e innovadora preguntas
propuestas por el equipo.

e Crear un grupo de difusion de la ciencia al interior de las preparatorias.

Metodologia

En este proyecto se utilizaran las redes sociales de video corto, Instagram y Tik Tok, para la
difusion de conceptos cientificos (e.g., medidas de tendencia central, 4lgebra matricial,
calculo, electromagnetismo, mecanica, sistemas de ecuaciones, entre otros mas) y de
programacion (e.g., algoritmos y programacion funcional) en estudiantes del area 1 de cinco
instituciones, pertenecientes al sistema de bachillerato de la UNAM (Colegio de Ciencias y
Humanidades y la Escuela Nacional Preparatoria), los cuales, por iniciativa propia, hardn un
grupo en el que desarrollaran alguno de los cinco temas propuestos, como actividad
académica complementaria, es decir, que no se interrumpan sus horas de clase y no pongan
en riesgo su rendimiento académico.

Cada grupo sera asesorado por un miembro del comité organizador, mismo que se encargara
de guiar a los estudiantes en el desarrollo, ejecucion y presentacion de la respuesta a alguna
de las siguientes preguntas:

1. No eres tu, ni soy yo, es el modo avion del celular - La genialidad tras las ondas.

Se explicaran los principios de superposicion, interferencia y tipos de ondas
electromagnéticas, a partir de los registros de actividad del celular.

2. De Instagram a la geometria, ;podria tener una fabrica de filtros?.

Se explicaran los conceptos de matriz y algebra matricial, empleando conceptos
basicos de procesamiento de imagenes con Python, también se explicaran los tipos de
paletas de colores y se disefiara un filtro a partir de esta.

3. Del mareo al temblor, ;puedo predecir un sismo?,

Se analizaran los conceptos de correlacion y causalidad, a partir del analisis de datos
disponibles en redes sociales que reporten alglin tipo de padecimiento o mareo, con
los datos del servicio Sismoldgico Nacional.

4. Fake News, (El teléfono roto de la internet?.



Se estudiardn los conceptos de medidas de tendencia central, a partir de textos
extraidos de noticias falsas de situaciones de coyuntura.

5. Slow-Motion, Mecanica, vectores y fotografia estroboscopica.
Partiendo de los videos de diferentes movimientos (e.g., uniforme, oscilatorio y
circular), se analizaran empleando programas de procesamiento de imagenes, con los
que se disminuird la velocidad de reproduccion y se representaran las magnitudes
vectoriales involucradas.

Cada explicacion o respuesta, tendra un video corto, en el que deben medir alguna magnitud
fisica a través del celular (fotografias, audio o posicionamiento), que seran analizados con
cuadernos de programacion en Python. Es importante destacar, que se les ensefiard a los
estudiantes como crear un cuaderno de programacion en Python y procesar los datos
recabados a través del celular (e.g., fotos, sonidos, entrevistas, etc.).

Estas sesiones seran de dos horas y se llevaran a cabo cada semana, durante dos meses y
medio. De igual manera, el comité organizador, a través de redes sociales se encargara de
hacer videos cortos, en los que se expliquen de manera breve e interdisciplinar, los comandos
basicos de Python y algunos de los subtemas relacionados con los temas planteados. Por
ultimo, se tendran dos sesiones, en las que los estudiantes aprenderan sobre la edicion y
difusion de videos en redes sociales. Ya que en la tltima parte, se hard un concurso donde
competiran los grupos de cada preparatoria, con la difusion de su video en las redes sociales
mencionadas anteriormente, en las cuales se evaluara la mejor respuesta en términos de la
innovacion y creatividad en la respuesta, retroalimentacion, el nimero de reproducciones y
favoritos.



Plan de trabajo

La duracién de las actividades descritas a continuacion pueden variar dependiendo de la prontitud de acceso a las preparatorias.
Asimismo, Vale la pena aclarar que los cinco temas propuestos anteriormente, se trabajaran durante los 12 meses del proyecto, con
dos grupos de estudiantes diferentes, teniendo en total, diez instituciones involucradas en la propuesta.

Mes
1|2 3| 4|56 |7 /|89 | 10 | 11 | 12

Actividades

Elaboracion de la publicidad para la
convocatoria.
Creacion de las cuentas de Instagram y Tik Tok.

Contactar a los profesores de ciencias de las
cinco preparatorias elegidas y contar con la
aprobacion correspondiente para el ingreso a las
instalaciones y poder realizar las actividades
con los estudiantes que decidan participar.
Difusion de la publicidad en los sitios web de la
Facultad de Ciencias y las preparatorias
elegidas.

Presentar a los estudiantes la propuesta.
Disefiar los cuadernos de programacion en
Python abordando los procesos fundamentales
para dar solucion a la pregunta elegida.
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Creacion de videos explicativos de estadistica,
fisica, calculo y programacion.

Sesion 1. Introduccion al problema

Sesion 2. Programacion

Sesion 3. Programacion

Sesion 4. Programacion

Sesion 5. Estadistica

Sesion 5. Resultados

Sesion 8. Taller de edicion de video corto.

Sesion 9. Taller de edicion de video corto.

Sesion 10. Difusion en redes sociales.

Compra de premios.

Premiacion.

Revision de indicadores de impacto.

Recopilacion de evidencias.

Elaboracion del informe de actividades.

Elaboracion del informe final.




Productos a entregar

1. Videos con las iniciativas llevadas a cabo por los estudiantes.

2. Videos con las explicaciones llevadas a cabo por el comité organizador.
3. Difusion de las entrevistas a estudiantes que participaron en el proyecto.

Presupuesto
Categoria Cantidad Costo por categoria  Costo Total
Logotipo 1 2000 2000
Flyer digital 2 800 1600
Talleres de edicion de video 4 1200 4800
Transporte 50 100 5000
Alimentos NA 3500 3500
Premiacién NA 10000 10000
Papeleria 2 2000 4000
Playeras 15 150 2250
Total 33.150 MXN
Indicadores

1. Reproduccion de videos

en Instagram y TikTok,

los hashtag

#YATELASABESUNAM #FCUNAM #ENP #LANETACIENTIFICA #LANETA.
2. Verificacion del posicionamiento de tendencias.
3. Testimonios de los estudiantes y evidencia grafica del proceso de elaboracion de la

propuesta.



Resultados

1. Videos cortos de las propuestas presentadas.

2. Cuadernos de programacion con extension “.pynb” y videos con la difusion de la
propuesta.

3. Redes de difusion de la ciencia al interior de las preparatorias.






